
DASL06 ‐ Diploma Accademico di Secondo Livello in MODA E COSTUME 

Tipologia 

d'aƫvità 

SeƩore   Insegnamento  CFA  Ore  Tipo 

disciplina 

Primo anno cfa: 62 

Base  ABPC 65 ‐ Teoria e metodo dei 

mass media 

EƟca della comunicazione  6  45  T 

Base  ABST 47 ‐ SƟle, storia dell'arte 

e del costume 

Storia dell'arte 

contemporanea 

6  45  T 

CaraƩerizzante  ABPR 31 ‐ Fotografia  Fotografia  8  100  T/P 

CaraƩerizzante  ABPR 34 ‐ Fashion design  Fashion design  10  125  T/P 

CaraƩerizzante  ABPR 34 ‐ Fashion design  Fashion design ‐ Trucco e 

maschera per la moda 

8  100  T/P 

CaraƩerizzante  ABTEC 41 ‐ Tecniche della 

modellazione digitale 

Tecniche di modellazione 

digitale ‐ computer 3D 

8  100  T/P 

Ulteriori CFA 

Base e 

CaraƩerizzanƟ 

ABAV 02 ‐ Tecniche 

dell'incisione‐grafica d'arte 

Serigrafia  6  75  T/P 

Ulteriori CFA 

Base e 

CaraƩerizzanƟ 

ABPR 32 ‐ Costume per lo 

speƩacolo 

Tecniche sartoriali per il 

costume 

10  125  T/P 

Secondo anno cfa: 58 

Base  ABTEC 38 ‐ Applicazioni 

digitali per le arƟ visive 

Elaborazione digitale 

dell'immagine 

6  75  T/P 

CaraƩerizzante  ABPC 67 ‐ Metodologie e 

tecniche della comunicazione 

Metodologie e tecniche della 

comunicazione 

4  30  T 

CaraƩerizzante  ABPR 19 ‐ Graphic design  ProgeƩazione grafica  8  100  T/P 

CaraƩerizzante  ABPR 34 ‐ Fashion design  Design dell'accessorio  8  100  T/P 

Ulteriori CFA 

Base e 

CaraƩerizzanƟ 

ABPR 32 ‐ Costume per lo 

speƩacolo 

Tecniche di elaborazione per 

il costume 

10  125  T/P 

Scelta 

studente 

8 

Lingua 

straniera 

ABLIN 71 ‐ Lingue  Inglese  4  50  T/P 

Prova finale  10 
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DASL10 ‐ Diploma Accademico di Secondo Livello in 

DIDATTICA DELL'ARTE E MEDIAZIONE CULTURALE

Area disciplinare  Settore   Insegnamento  CFA  Ore  Tipo 

Primo anno cfa: 60 

Base  ABST 47 ‐ Stile, storia dell'arte 
e del costume 

Storia dell'arte contemporanea  6  45  T 

Base  ABTEC 37 ‐ Metodologia 
progettuale della 
comunicazione visiva 

Art direction  6  75  T/P 

Caratterizzante  ABST 52 ‐ Storia e metodologia 
della critica d'arte 

Storia e metodologia della 
critica d'arte 

6  45  T 

Caratterizzante  ABST 59 ‐ Pedagogia e 
didattica dell'arte 

Pedagogia e didattica dell'arte  6  45  T 

Caratterizzante  ABST 59 ‐ Pedagogia e 
didattica dell'arte 

Didattica dei linguaggi artistici ‐ 
Didattica dei linguaggi artistici e 
dell'immagine 

8  60  T 

Caratterizzante  ABST 59 ‐ Pedagogia e 
didattica dell'arte 

Letteratura ed illustrazione per 
l'infanzia 

4  50  T/P 

Caratterizzante  ABVPA 63 ‐ Museologia  Museologia e gestione dei 
sistemi espositivi 

8  60  T 

Ulteriori CFA Base 
e Caratterizzanti 

ABLE 70 ‐ Legislazione ed 
economia delle arti e dello 

Economia e mercato dell’arte  6  45  T 

Ulteriori attività 
formative 

XXX ‐ Altre attività formative 
non frontali 

Altro ‐ Workshop, seminari e 
stage 1 

6 

Conoscenza lingua 
straniera 

ABLIN 71 ‐ Lingue  Inglese  4  50  T/P 

Secondo anno cfa: 60 

Base  ABST 46 ‐ Estetica  Fenomenologia dell'immagine  6  45  T 

Caratterizzante  ABAV 06 ‐ Tecniche per la 
pittura 

Tecniche e tecnologie delle arti 
visive ‐ Laboratorio delle 
tecniche e tecnologie delle arti 
visive 

8  100  T/P 

Caratterizzante  ABST 59 ‐ Pedagogia e 
didattica dell'arte 

Pedagogia e didattica dell'arte ‐ 
Didattica speciale per 
l'inclusione 

8  60  T 

Allegato B



Caratterizzante  ABST 60 ‐ Metodi e tecniche 
dell'arte‐terapia 

Pratiche creative per l'infanzia  6  75  T/P 

Ulteriori CFA Base 
e Caratterizzanti 

ABLE 69 ‐ Marketing e 
Management 

Fondamenti di marketing 
culturale ‐ Fundraising e 
marketing culturale 

8  60  T 

Ulteriori CFA Base 
e Caratterizzanti 

ABPC 67 ‐ Metodologie e 
tecniche della comunicazione 

Copy writing  4  30  T 

A scelta dello 
studente 

   

6 

   

Ulteriori attività 
formative 

XXX ‐ Altre attività formative 
non frontali 

Altro ‐ Workshop, seminari e 
stage 2 

2 

   

Prova finale 

   

12 

   

 



MASTER I° LIVELLO “VISUAL DESIGN” 

Il Master di I° Livello in Visual Design per la Comunicazione offre un percorso formativo avanzato per chi 
desidera specializzarsi nella progettazione visiva e nella comunicazione digitale e multimediale.  

Rivolto a laureati in Graphic Design, Media Art, Grafica Multimediale e discipline affini, il master fornisce 
competenze fondamentali nella brand identity, nel motion design e nella UX/UI, preparando i 
partecipanti ad affrontare le sfide del mercato contemporaneo. 

Attraverso un approccio teorico e pratico, il percorso formativo combina laboratori, workshop, stage e 
incontri con professionisti del settore, permettendo agli studenti di sviluppare una visione strategica e 
innovativa del design. Particolare attenzione è dedicata all’uso di strumenti digitali, alle nuove tecnologie 
e alle tendenze emergenti della comunicazione visiva. 

L’obiettivo è formare professionisti in grado di: 

• Progettare identità visive efficaci e riconoscibili;
• Applicare le tecniche del motion design e della comunicazione multimediale; 
• Creare esperienze digitali intuitive e coinvolgenti attraverso UX/UI design; 
• Collaborare in team interdisciplinari e gestire progetti complessi di comunicazione visiva. 
•

Al termine del master, gli studenti saranno pronti per carriere in studi di design, agenzie di 
comunicazione, aziende e brand, oppure per intraprendere percorsi imprenditoriali nel settore del visual 
design. 

Il numero minimo di partecipanti per avviare il Master è di 10 persone. 

L’Aquila, 14 marzo 2025	 Prof.ssa Carmen Munafò 

Allegato C



Ministero	dell’Università	e	della	Ricerca	
Alta	formazione	Artistica	Musicale	e	Coreutica	

ACCADEMIA	DI	BELLE	ARTI	L’AQUILA	

Via	Leonardo	da	Vinci,	6/B	-	67100	L’Aquila			Tel.	0862/317360-80	Fax	0862/317370	
e-mail:	protocollo@abaq.it			Internet:	www.abaq.it
Cod.	Fiscale	80006960662	P.	IVA	02119050660

Oggetto: 

Master di I Livello in Visual Design per la Comunicazione 

Overview 

Il Master in Visual Design per la Comunicazione è un percorso formativo avanzato pensato per formare 

professionisti esperti nella progettazione visiva e nella comunicazione digitale e multimediale. Attraverso 

un approccio interdisciplinare e pratico, il master fornisce competenze nella brand identity, nel motion 

design e nella UX/UI, preparando gli studenti a interpretare le nuove tendenze del design e della 

comunicazione contemporanea.  

Proposto dall’Accademia di Belle Arti, il master si colloca all’interno del vasto panorama dell’industria 

creativa, un settore in costante evoluzione che integra design, tecnologia e strategia di comunicazione. Il 

percorso didattico combina teoria e pratica, con l’obiettivo di sviluppare un pensiero critico e progettuale, 

capace di rispondere alle sfide del mercato.  

Struttura del Master 

• Totale crediti: 60 CFU

• Tirocinio curriculare: 12 CFU

• Tesi finale: 6 CFU

• Insegnamenti: 6 CFU ciascuno

Piano di Studi 

• Visual Identity

• UX/UI Design

• Motion Graphics e Video Design

• AI e nuovi Linguaggi della comunicazione visiva

• Visual Storytelling Immersive

• Advertising e Social Media



Ministero	dell’Università	e	della	Ricerca	
Alta	formazione	Artistica	Musicale	e	Coreutica	

ACCADEMIA	DI	BELLE	ARTI	L’AQUILA	

Via	Leonardo	da	Vinci,	6/B	-	67100	L’Aquila			Tel.	0862/317360-80	Fax	0862/317370	
e-mail:	protocollo@abaq.it			Internet:	www.abaq.it
Cod.	Fiscale	80006960662	P.	IVA	02119050660

Obiettivi del Master 

• Creare professionisti capaci di progettare identità visive efficaci e strategie di comunicazione innovative.

• Sviluppare competenze tecniche avanzate nei software di graphic design, motion graphics e UX/UI.

• Formare esperti in grado di integrare creatività, tecnologia e strategie di marketing nel mondo della

comunicazione visiva.

• Offrire un approccio pratico attraverso progetti reali, workshop e collaborazioni con aziende.

Opportunità Professionali  

Il master prepara a ruoli chiave nel settore della comunicazione visiva, tra cui: 

• Visual Designer • _Brand & Graphic Designer

• UX/UI Designer

• Motion Designer

• Creative Director

• Art Director per la Comunicazione

Grazie a un mix di competenze artistiche e digitali, i diplomati potranno operare in studi di design, agenzie 

pubblicitarie, aziende, start-up e istituzioni culturali. 

L’Aquila, 

            3 Marzo 2025 
Docente 



MASTER ANNUALE DI I° LIVELLO IN “Visual Design per la Comunicazione” 
A.A. 2025-2026 

DESCRIZIONE, FINALITA’ E MOTIVAZIONI 

Il Master in Visual Design per la Comunicazione è un percorso formativo avanzato pensato per formare 
professionisti esperti nella progettazione visiva e nella comunicazione digitale e multimediale. Attraverso un 
approccio interdisciplinare e pratico, il master fornisce competenze nella brand identity, nel motion design e nella 
UX/UI, preparando gli studenti a interpretare le nuove tendenze del design e della comunicazione 
contemporanea.  
Proposto dall’Accademia di Belle Arti, il master si colloca all’interno del vasto panorama dell’industria creativa, un 
settore in costante evoluzione che integra design, tecnologia e strategia di comunicazione. Il percorso didattico 
combina teoria e pratica, con l’obiettivo di sviluppare un pensiero critico e progettuale, capace di rispondere alle 
sfide del mercato.  

PROFILO PROFESSIONALE 

Il Master intende formare visual designer qualificati, specializzati nella progettazione visiva e nella comunicazione 
digitale, capaci di sviluppare e gestire progetti di brand identity, motion design e UX/UI, rispondendo alle esigenze 
del mercato contemporaneo. 

Il master prepara a ruoli chiave nel settore della comunicazione visiva, tra cui:  Visual Designer, Brand & Graphic 

Designer, UX/UI Designer, Motion Designer, Creative Director, Art Director per la Comunicazione 
Grazie a un mix di competenze artistiche e digitali, i diplomati potranno operare in studi di design, agenzie 
pubblicitarie, aziende, start-up e istituzioni culturali. . 

CORSI CARATTERIZZANTI 

• ABPR19, V i s u a l  D e s i g n , 6CFA,150h, Teorico/Pratico, Docente interno e Coordinatore;

• ABTEC40, UX/UI Design , 6CFA, 36h, Teorico, Docente interno; 
• ABTEC38, Tecniche di Elaborazione Digitale dell’immagine , 6CFA, 36h, Teorico, Docente interno;
• ABTEC38 , Motion Graphics e Video Design,  6CFA,36h Teorico, Docente interno; 

• ABTEC40, Nuovi Linguaggi della comunicazione visiva , 6CFA, 36h Teorico, Docente esterno; 
• ABTEC38, Visual Storytelling , 6CFA, 36h, Teorico, Docente esterno; 
• ABPC67, Advertising e Social Media , 6CFA, 36h, Teorico, Docente esterno; 

• Stage/tirocinio, 10CFA, 200h, Pratico; 

• Prova finale, 8CFA, 250h, Pratico; 

REQUISITI PER L’AMMISSIONE 

Il Master è rivolto a tutti coloro che hanno conseguito un diploma accademico di primo o di secondo livello in 
Graphic Design, Media Art, Grafica Multimediale o discipline affini, interessati ad approfondire le proprie 
competenze e ad acquisirne di nuove. I titoli di studio conseguiti all’estero, se non riconosciuti dalla normativa 
vigente, saranno valutati dal Consiglio del Corso ai soli fini dell’ammissione. 

Sarà titolo preferenziale l'attinenza della tesi con il corso di Master. 



STRUTTURA DEL CORSO

L’iter didaHco prevede un’ar8colazione del corso di 8po teorico e pra8co, con insegnamen8 affida8 a docen8  i
nterni  specializza8  e  a  professionis8  esterni  di  chiara  fama. 
Sono previs8 laboratori, 8rocini e stage svol8 in collaborazione con aziende del se:ore e laboratori di stampa
  d’arte su tu:o il territorio nazionale. 

MODALITA’ DI AMMISSIONE 

Valutazione dei 8toli di studio, del curriculum ar8s8co e professionale e colloquio motivazionale. 
Il  numero  massimo  di  aspiran8  ammessi  a  frequentare  il  master  è  di  10  unità.  Qualora  vi  fossero  più  di  10 
aspiran8  si  provvederà  a  s8lare  una  graduatoria  sulla  base  dei  8toli  di  studio  e  delle  esperienze  ar8s8che  e  
professionali. 

MODALITA’ DI FREQUENZA 

È obbligatoria la frequenza dell’80% delle attività di didattica frontale, degli Stage, dei Seminari e dei

 

Workshop previsti nel piano dell’offerta formativa. 

Le attività formative teoriche si svolgeranno sia in modalità mista. 
Per conseguire il titolo finale, lo specializzando deve aver maturato 60 Credit Formativi Accademici (CFA)

 

secondo la griglia di riferimento allegata. 

MODALITA’ DI ISCRIZIONE 

L’iscrizione al Master avviene dopo il superamento positivo dell’esame di ammissione seguendo le modalità

 

riportate sul sito dell’Accademia di Belle Art di L’Aquila (vedi anche quota di frequenza e modalità di 
pagamento) 

ATTIVITA’ FORMATIVE DEL MASTER 

Le attività formative del Master si svolgeranno attraverso un calendario di incontri per tutta la durata 
dell’anno accademico e termineranno entro il 31 ottobre di ogni anno. 
Le attività di Stage e/o Tirocinio dovranno essere completate entro la medesima data. 
Il Consiglio di Corso del Master si riserva, in caso di necessità connesse al completamento di tutte le attività, 
di stabilire eventuali deroghe. 
Il calendario delle lezioni è consultabile sul sito dell’Accademia di Belle Arti di L’Aquila nella sezione dedicata. Sede 
della attività del Master è l’Accademia di Belle Art di L’Aquila, nonché le sedi aziende, laboratori di stampa 
d’arte e associazioni che collaborano alla realizzazione del Master. 

CARATTERISTICHE DELLA PROVA FINALE 

La prova finale di accertamento delle competenze acquisite, è costituita dalla realizzazione di un progetto di 
comunicazione visiva, e da un colloquio inerente il percorso di studi e/o le esperienze di tirocini e stage svolte 
all’interno del Master. 



QUOTA DI FREQUENZA E MODALITA’ DI PAGAMENTO 

Il contributo  annuale  individuale  di iscrizione e frequenza del  Master  è  di  € 4 . 0 0 0,00  indipendentemente dal 

reddito Isee, ripartito in 3 rate:

• la prima, pari ad € 1.400,00,  da versare all’a:o dell’immatricolazione;
• la seconda, pari ad € 1.300, da versare entro la fine del primo trimestre;
• la terza, pari ad € 1.300,00 da versare entro la fine del secondo semestre

E' dovuto inoltre il versamento dell'imposta di bollo da € 16,00 e delle tasse previste per legge.

DOCENZA DEL CORSO 

L’organizzazione  ed  il  coordinamento  del  corso  è  affidato  al  Consiglio  di  Corso  composto  da  tre  membri,  nel 
numero  di  tre  docen8  interni  all’Accademia  di  Belle  Ar8  di  L’Aquila  e  di  un  professionista  esterno  di  chiara 
fama. 
Prima  dell’inizio  del corso, il Consiglio  di Corso  propone  al Consiglio  Accademico  il piano  dell’offerta  forma8va.  
Le  docenze  del  Master,  come  da  griglia  allegata,  vengono  tenute  da  personale  incardinato  presso  l’Is8tuzione  
(45%). 
Alcune  specificità  (65%)  saranno  reclutate  tra  personalità  di  spiccata  levatura  professionale  mediante  
contra:o  orario  di  prestazione  d’opera  a  seguito  di  valutazione  compara8va  pubblica. 

COPERTURA  FINANZIARIA  DEL  CORSO 

La  copertura  finanziaria  delle  aHvità  del  corso  è  assicurata  dai  contribu8  dei  frequentan8  e  da  erogazioni  a  
ciò  specificatamente  des8nate  da  en8 e  soggeH esterni. 
Non possono essere previs8 oneri finanziari a carico del bilancio dell’Istituzione 

NORME  FINALI 

PER  QUANTO  NON  PREVISTO  DA  QUESTO  SPECIFICO  REGOLAMENTO  SI  RIMANDA  AL 
REGOLAMENTO GENERALE DEI MASTER DI I° E II° LIVELLO 



RICAVI VALORE COSTI VALOR
E

Tasse e contribut studenti 4.000 Promozione e pubblicità //

Numero student previsti 10 Docenza interna ed esterna 18.000

Importo tassa e contributo 40.000 Tutoraggio missioni //

RICAVI DA FINANZIAMENTI 
ESTERNI

Strumentazione e dotazione //

Materiali e cancelleria //

Fitti //

Pulizia, vigilanza e 
riscaldamento/raffrescamento 

altri cost

//

TOTALE RICAVI 40.000



Elenco corsi

SCUOLA DI GRAFICA

Sezione A - Gestione Dati Generali
Dati generali

Scuola SCUOLA DI GRAFICA

A1 - Denominazione del corso di studi Master Primo Livello in Visual Design per la Comunicazione

A2 - Valore del credito formativo 1/25

A3 - Struttura didattica proponente Scuola

A8 - Tipologia Nuovo Master

A11 - Sito internet del corso https://grafica.abaq.it/didattica

Sezione B - Gestione Piani di Studio
Modifica

Tipologia

d'attività

Area

disciplinare

Settore

(Gruppo) Insegnamento CFA

Ore

Lezione/Studio

Tipo

disciplina Opzionale/Obbligatorio

Verifica

Profitto

Primo anno

ABPC 67 Metodologie e
tecniche della
comunicazione
Advertising e
Social media

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABPR 19 Graphic design
Visual design

6 150/0 Laboratorio Obbligatorio Idoneità

ABTEC 38 Elaborazione
digitale
dell'immagine
Tecniche di
elaborazione
digitale
dell'immagine

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 38 Applicazioni
digitali per
l'arte Visual
storytelling

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 38 Videografica
Motion
graphics e
Video design

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 40 Linguaggi
multimediali
Nuovi
linguaggi della
comunicazione
visiva

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 40 Progettazione
multimediale
UX/UI Design

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

Prova Finale 8 0/200 Obbligatorio

Stage/Tirocini 10 0/250 Obbligatorio

Totale esami: 0

Ordinamento

Attività

CFA

totali

Area

disciplinare SAD

CFA

totali

CFA primo

anno

CFA secondo

anno

CFA terzo

anno

60 ABPC 67
ABPR 19
ABTEC 38
ABTEC 40

6
6
18
12

6
6
18
12

0
0
0
0

0
0
0
0

https://afam-offerta-formativa.cineca.it/ist/master
https://afam-offerta-formativa.cineca.it/ist/modifica-sezione-a-master/70780
https://afam-offerta-formativa.cineca.it/ist/modifica-sezione-b-master/70780/0


Attività

CFA

totali

Area

disciplinare SAD

CFA

totali

CFA primo

anno

CFA secondo

anno

CFA terzo

anno

Prova Finale
Stage/Tirocini

8
10

8
10

0
0

0
0

Totale 60 60 0 0




















• Progettare concept visivi originali e impattanti per eventi;
• Applicare tecniche di scenografia digitale e comunicazione immersiva;
• Creare esperienze interattive attraverso l’uso di nuove tecnologie;

• Collaborare in team interdisciplinari e gestire progetti complessi di direzione artistica per eventi.


Al termine del master, gli studenti saranno pronti per carriere in agenzie di eventi, istituzioni culturali, 
festival, brand e aziende, oppure per intraprendere percorsi imprenditoriali nel settore dell’event design.


Il numero minimo di partecipanti per avviare il Master è di 7 persone.


L’Aquila, 14 marzo 2025	 		 


Prof.ssa Carmen Munafò

Allegato D
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Oggetto: 

Master di II Livello in Event Art Direction 

Overview 

Il Master in Event Art Direction è un percorso formativo avanzato pensato per formare professionisti 

specializzati nella comunicazione e nella direzione artistica degli eventi. Attraverso un approccio 

interdisciplinare, il master fornisce competenze nella progettazione del concept visivo, nell’estetica e nella 

strategia comunicativa, elementi chiave per la creazione di eventi innovativi e coinvolgenti.  

Proposto dall’Accademia di Belle Arti, questo programma si colloca all’interno di uno dei settori più 

dinamici e rilevanti dell’industria creativa italiana, un ambito in continua evoluzione che fonde arte, 

comunicazione e tecnologia. Il percorso formativo esplora le più recenti innovazioni nel campo degli eventi 

immersivi, con particolare attenzione all’applicazione di intelligenza artificiale, realtà aumentata e realtà 

virtuale. 

Struttura del Master 

• Totale crediti: 60 CFU

• Tirocinio curriculare: 10 CFU

• Tesi finale: 8 CFU

• Insegnamenti: 6 CFU ciascuno

Piano di Studi 

• Exhibition Design

• Render, AR e VR per Eventi

• Comunicazione e Linguaggi dei Nuovi Media

• Illuminotecnica per Eventi

• Tecniche di Elaborazione Digitale AI

• Allestimenti multimediali
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Opportunità Professionali  

Il master prepara i partecipanti a ruoli chiave nel settore degli eventi e della comunicazione visiva, tra cui: 

 

• Event Art Director 

• Creative Director per eventi 

• Exhibition Designer 

• Esperto in scenografie digitali e immersive 

• Consulente per strategie visive e communicative 

 

 

Grazie a un mix di competenze artistiche e tecnologiche, i diplomati potranno operare in agenzie di eventi, 

istituzioni culturali, festival, brand e aziende che puntano su esperienze innovative. 

 

 

L’Aquila, 

            3 Marzo 2025 
Docente 

 
 



MASTER ANNUALE DI II° LIVELLO IN “EVENT ART DIRECTION”

A.A. 2025-2026


DESCRIZIONE, FINALITA’ E MOTIVAZIONI


Il Master in Event Art Direction è un percorso formativo avanzato pensato per formare professionisti specializzati 
nella comunicazione e nella direzione artistica degli eventi. Attraverso un approccio interdisciplinare, il master 
fornisce competenze nella progettazione del concept visivo, nell’estetica e nella strategia comunicativa, elementi 
chiave per la creazione di eventi innovativi e coinvolgenti. 


Proposto dall’Accademia di Belle Arti, questo programma si colloca all’interno di uno dei settori più dinamici e 
rilevanti dell’industria creativa italiana, un ambito in continua evoluzione che fonde arte, comunicazione e 
tecnologia. Il percorso formativo esplora le più recenti innovazioni nel campo degli eventi immersivi, con 
particolare attenzione all’applicazione di intelligenza artificiale, realtà aumentata e realtà virtuale.


PROFILO PROFESSIONALE


Il Master intende formare Event Art Director qualificati, specializzati nella progettazione e direzione artistica di 
eventi, capaci di sviluppare concept visivi innovativi e strategie comunicative efficaci, integrando estetica, 
tecnologia e nuove forme di interazione immersiva.


Il master prepara i partecipanti a ruoli chiave nel settore degli eventi e della comunicazione visiva, tra cui: Event 
Art Director, Creative Director per eventi, Exhibition Designer, Esperto in scenografie digitali e immersive, 
Consulente per strategie visive e comunicative.


Grazie a un mix di competenze artistiche e tecnologiche, i diplomati potranno operare in agenzie di eventi, 
istituzioni culturali, festival, brand e aziende che puntano su esperienze innovative. . 


CORSI CARATTERIZZANTI


• ABVPA64, Exhibition Design , 6CFA,150h, Teorico/Pratico, Docente interno e Coordinatore;

• ABTEC40, Render, AR e VR per Eventi  , 6CFA, 36h, Teorico, Docente interno;

• ABTEC38, Tecniche di Elaborazione Digitale dell’immagine , 6CFA, 36h, Teorico, Docente interno;

• ABPR18 ,Illuminotecnica per Eventi ,  6CFA,36h Teorico, Docente interno;

• ABTEC38, Tecniche di Elaborazione Digitale AI   , 6CFA, 36h Teorico, Docente esterno;

• ABTEC40, Comunicazione e Linguaggi dei Nuovi Media  , 6CFA, 36h, Teorico, Docente esterno;

• ABTEC38, Allestimenti multimediali , 6CFA, 36h, Teorico, Docente esterno;

• Stage/tirocinio, 10CFA, 200h, Pratico;

• Prova finale, 8CFA, 250h, Pratico;


REQUISITI PER L’AMMISSIONE


Il Master è rivolto a tutti coloro che hanno conseguito un diploma accademico di primo o di secondo livello in 
Graphic Design, Media Art, Grafica Multimediale, Scenografia o discipline affini, interessati ad approfondire le 
proprie competenze e ad acquisirne di nuove. I titoli di studio conseguiti all’estero, se non riconosciuti dalla 
normativa vigente, saranno valutati dal Consiglio del Corso ai soli fini dell’ammissione.


Sarà titolo preferenziale l'attinenza della tesi con il corso di Master.




STRUTTURA DEL CORSO


L’iter didattico prevede un’articolazione del corso di tipo teorico e pratico, con insegnamenti affidati a docent 
interni specializzat e a professionist esterni di chiara fama.

Sono previst laboratori, tirocini e stage svolt in collaborazione con aziende del settore e laboratori di stampa 
d’arte su tutto il territorio nazionale.


MODALITA’ DI AMMISSIONE


Valutazione dei titoli di studio, del curriculum artistico e professionale e colloquio motivazionale.

Il numero massimo di aspiranti ammessi a frequentare il master è di 10 unità. Qualora vi fossero più di 10 
aspiranti si provvederà a stilare una graduatoria sulla base dei titoli di studio e delle esperienze artistiche e 
professionali.


MODALITA’ DI FREQUENZA


È obbligatoria la frequenza dell’80% delle attività di didattica frontale, degli Stage, dei Seminari e dei 
Workshop previsti nel piano dell’offerta formativa.


Le attività formative teoriche si svolgeranno sia in modalità mista.

Per conseguire il titolo finale, lo specializzando deve aver maturato 60 Credit Formativi Accademici (CFA) 
secondo la griglia di riferimento allegata.


MODALITA’ DI ISCRIZIONE


L’iscrizione al Master avviene dopo il superamento positivo dell’esame di ammissione seguendo le modalità 
riportate sul sito dell’Accademia di Belle Art di L’Aquila (vedi anche quota di frequenza e modalità di 
pagamento)


ATTIVITA’ FORMATIVE DEL MASTER


Le attività formative del Master si svolgeranno attraverso un calendario di incontri per tutta la durata 
dell’anno accademico e termineranno entro il 31 ottobre di ogni anno.

Le attività di Stage e/o Tirocinio dovranno essere completate entro la medesima data.

Il Consiglio di Corso del Master si riserva, in caso di necessità connesse al completamento di tutte le attività, 
di stabilire eventuali deroghe.

Il calendario delle lezioni è consultabile sul sito dell’Accademia di Belle Arti di L’Aquila nella sezione dedicata. Sede 
della attività del Master è l’Accademia di Belle Art di L’Aquila, nonché le sedi aziende, laboratori di stampa 
d’arte e associazioni che collaborano alla realizzazione del Master.


CARATTERISTICHE DELLA PROVA FINALE


La prova finale di accertamento delle competenze acquisite, è costituita dalla realizzazione di un  progetto di 
allestimento di uno spazio espositivo per un evento, e da un colloquio inerente il percorso di studi e/o le 
esperienze di tirocini e stage svolte all’interno del Master.







                  


•  la prima, pari ad € 1.400,00, da versare all’atto dell’immatricolazione;
•  la seconda, pari ad € 1.300, da versare entro la fine del primo trimestre;
• la terza, pari ad € 1.300,00 da versare entro la fine del secondo semestre












          


  







                  




RICAVI VALORE COSTI VALOR
E

Tasse e contribut studenti 4.000 Promozione e pubblicità //

Numero student previsti 10 Docenza interna ed esterna 18.000

Importo tassa e contributo 40.000 Tutoraggio missioni //

RICAVI DA FINANZIAMENTI 
ESTERNI

Strumentazione e dotazione //

Materiali e cancelleria //

Fitti //

Pulizia, vigilanza e 
riscaldamento/raffrescamento 

altri cost

//

TOTALE RICAVI 40.000



Elenco corsi

SCUOLA DI GRAFICA

Sezione A - Gestione Dati Generali
Dati generali

Scuola SCUOLA DI GRAFICA

A1 - Denominazione del corso di studi Master Secondo Livello in Event art direction

A2 - Valore del credito formativo 1/25

A3 - Struttura didattica proponente Scuola

A8 - Tipologia Nuovo Master

A11 - Sito internet del corso https://grafica.abaq.it/didattica

Sezione B - Gestione Piani di Studio
Modifica

Tipologia

d'attività

Area

disciplinare

Settore

(Gruppo) Insegnamento CFA

Ore

Lezione/Studio

Tipo

disciplina Opzionale/Obbligatorio

Verifica

Profitto

Primo anno

ABPR 18 Light design
Illuminotecnica
per eventi

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 38 Elaborazione
digitale
dell'immagine
Tecniche di
elaborazione
digitale
dell'immagine

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 38 Tecnologie e
applicazioni
digitali
Allestimenti
multimediali

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 38 Elaborazione
digitale
dell'immagine
Tecniche di
elaborazione
digitale AI

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 40 Progettazione
multimediale
Render, AR e
VR per eventi

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 40 Linguaggi
multimediali
Comunicazione
e linguaggi dei
nuovi media

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABVPA 64 Progettazione
di allestimenti
Exhibition
design

6 150/0 Laboratorio Obbligatorio Idoneità

Prova Finale 8 0/200 Obbligatorio

Stage/Tirocini 10 0/250 Obbligatorio

Totale esami: 0

Ordinamento

Attività

CFA

totali

Area

disciplinare SAD

CFA

totali

CFA primo

anno

CFA secondo

anno

CFA terzo

anno

60 ABPR 18
ABTEC 38

6
18

6
18

0
0

0
0

https://afam-offerta-formativa.cineca.it/ist/master
https://afam-offerta-formativa.cineca.it/ist/modifica-sezione-a-master/70781
https://afam-offerta-formativa.cineca.it/ist/modifica-sezione-b-master/70781/0


Attività

CFA

totali

Area

disciplinare SAD

CFA

totali

CFA primo

anno

CFA secondo

anno

CFA terzo

anno

ABTEC 40
ABVPA 64
Prova Finale
Stage/Tirocini

12
6
8
10

12
6
8
10

0
0
0
0

0
0
0
0

Totale 60 60 0 0



MASTER	I°	LIVELLO	“SERIGRAFIA	CONTEMPORANEA”	

Il	 Master	 di	 I°	 Livello	 in	 Serigrafia	 Contemporanea	 offre	 un'opportunità	 unica	 di	 esplorare	 e	
approfondire	 uno	 dei	 procedimenti	 di	 stampa	 d’arte	 e	 seriale	 presenti	 nel	 panorama	 artistico	
contemporaneo	nazionale	e	internazionale	nonché	industriale.		
Questo	percorso	formativo	è	rivolto	a	tutti	coloro	che	desiderano	sviluppare	competenze	artistiche	
e	tecniche	nel	campo	della	serigrafia	e	della	stampa	d'arte.	

Con	un	approccio	pratico	e	 teorico,	 il	master	 fornisce	agli	 studenti	 le	conoscenze	necessarie	per	
padroneggiare	le	diverse	fasi	del	processo	di	stampa,	dalla	progettazione	alla	realizzazione,	con	un	
focus	particolare	sulla	creatività	e	l'innovazione.		
Attraverso	laboratori,	workshop,	stage	e	tirocini	e	incontri	con	professionisti	del	settore,	gli	studenti	
avranno	 la	possibilità	di	 sperimentare,	approfondire	e	 confrontarsi	 con	 le	 sfide	del	mondo	della	
stampa	d’arte.	

L’obiettivo	è	dunque	quello	di	formare	delle	persone	che	abbiano	non	più	solo	delle	conoscenze	di	
base	della	tecnica,	ma	soprattutto	nozioni	di	superiori	offrendo	un	programma	che	miri	a	formare	
artisti	e	professionisti	in	grado	di	utilizzare	la	serigrafia	come	mezzo	espressivo,	attraverso:		

• l’approfondimento	teorico	e	storico-artistico;
• i	programmi	e	le	strumentazioni	in	uso;
• la	gestione	dell’attività	lavorativa	di	gruppo	e	degli	spazi	laboratoriali;
• del	processo	creativo;
• la	collaborazione	e	lo	sviluppo	creativo;

Al	termine	del	master,	gli	studenti	saranno	pronti	per	 intraprendere	carriere	nel	campo	dell'arte	
visiva,	della	grafica,	della	moda,	o	per	avviare	progetti	imprenditoriali	nel	settore	della	serigrafia.	

Il	numero	minimo	di	partecipanti	per	avviare	il	Master	é	di	10	persone.	

L’Aquila,	14	marzo	2025	 Prof.	Daniel	Tummolillo	

Allegato E



MASTER	ANNUALE	DI	I°	LIVELLO	IN	“SERIGRAFIA	CONTEMPORANEA”	

A.A.	2025-2026	

	
DESCRIZIONE,	FINALITA’	E	MOTIVAZIONI			

	

Il	 Master	 annuale	 di	 I	 livello	 in	 “SERIGRAFIA	 CONTEMPORANEA”	 ha	 come	 obiettivo	 quello	 di	 fornire	
conoscenze	approfondite	e	specifiche	nell’ambito	del	procedimento	della	stampa	serigrafica.	
Il	Master	offre	una	formazione	specialistica	qualificata	a	quanti	intendono	operare	nel	settore	della	grafica	
d’arte	e	della	stampa	seriale.		
Diversamente	 da	 quanto	 proposto	 fino	 ad	 oggi	 dalle	 Accademie	 nazionali,	 la	 cui	 impostazione	 è	
essenzialmente	 di	 base	 e	 sperimentale,	 questo	 Master	 intende	 offrire	 una	 formazione	 superiore	 e	
professionalizzante,	 consentendo	 agli	 studenti	 partecipanti	 di	 sviluppare	 un	 progetto	 grafico	 artistico	 in	
autonomia,	 attraverso	 l’approfondimento	 teorico,	 tecnico	 e	 pratico	 e	 l’utilizzo	 dei	 principali	 strumenti	
informatici	di	disegno	e	di	elaborazione	dell’immagine.	
	

PROFILO	PROFESSIONALE		
	
Il	 Master	 intende	 formare	 stampatori	 serigrafi	 qualificati,	 nell’ambito	 dello	 sviluppo	 e	 assistenza	 di	 un	
qualsiasi	tipo	di	progetto	grafico	e	artistico.	
	

CORSI	CARATTERIZZANTI	

		

• Abav02,	Serigrafia,	6CFA,150h,	Teorico/Pratico,	Docente	interno	e	Coordinatore;	
• Abst47,	 Storia	 del	 Disegno	 e	 della	 Grafica	 d’Arte-Storia	 della	 Serigrafia,	 6CFA,	 36h,	 Teorico,	
Docente	interno;	
• Abtec38,	Elaborazione	digitale	dell’immagine,	6CFA,36h	Teorico,	Docente	interno;	
• Abav04,	 Tecniche	 dei	 procedimenti	 a	 stampa-Strumentazione	 tecnica	 e	 tecnologica	 per	 la	
serigrafia,	6CFA,	36h	Teorico,	Docente	esterno;	
• Abpr30,	 Tecnologia	 dei	 materiali	 per	 la	 grafica-Inchiostri	 per	 la	 Serigrafia,	 6CFA,	 36h,	 Teorico,	
Docente	esterno;	
• Abpr30,	Tecnologia	della	carta	per	la	Serigrafia,	6CFA,	36h,	Teorico,	Docente	esterno;	
• Abav02,	Stampa	d’Arte-Ibridazione	serigrafiche,	6CFA,	36h,	Teorico/Pratico;	
• Stage/tirocinio,	10CFA,	200h,	Pratico;	
• Prova	finale,	8CFA,	250h,	Pratico;	
	

REQUISITI	PER	L’AMMISSIONE			

	

Il	Master	è	rivolto	a	tutti	coloro	che	abbiano	conseguito	un	diploma	accademico	di	primo	e	di	secondo	Livello	
inerenti	all’ambito	della	Grafica	o	di	un	Diploma	Accademico	di	vecchio	ordinamento,	che	siano	interessati	ad	
approfondire	le	proprie	competenze	ed	acquisirne	di	nuove.		
I	titoli	di	studio	conseguiti	all’estero,	se	non	riconosciuti	dalla	normativa	vigente,	dovranno	essere	valutati	dal	
Consiglio	del	Corso	che	li	potrà	riconoscere	equivalenti	ai	soli	fini	dell’ammissione	al	corso.	
	
Sarà	titolo	preferenziale	l'attinenza	della	tesi	con	il	corso	di	Master.	



STRUTTURA	DEL	CORSO		

	
L’iter	didattico	prevede	un’articolazione	del	corso	di	tipo	teorico	e	pratico,	con	insegnamenti	affidati	a	docenti	
interni	specializzati	e	a	professionisti	esterni	di	chiara	fama.		
Sono	previsti	laboratori,	tirocini	e	stage	svolti	in	collaborazione	con	aziende	del	settore	e	laboratori	di	stampa	
d’arte	su	tutto	il	territorio	nazionale.	
	

MODALITA’	DI	AMMISSIONE		

	

Valutazione	dei	titoli	di	studio,	del	curriculum	artistico	e	professionale	e	colloquio	motivazionale.		
Il	numero	massimo	di	aspiranti	ammessi	a	frequentare	il	master	è	di	15	unità.	Qualora	vi	fossero	più	di	15	
aspiranti	si	provvederà	a	stilare	una	graduatoria	sulla	base	dei	titoli	di	studio	e	delle	esperienze	artistiche	e	
professionali.		
	

MODALITA’	DI	FREQUENZA		

	
È	 obbligatoria	 la	 frequenza	 dell’80%	 delle	 attività	 di	 didattica	 frontale,	 degli	 Stage,	 dei	 Seminari	 e	 dei	
Workshop	previsti	nel	piano	dell’offerta	formativa.		
Le	attività	formative	teoriche	si	svolgeranno	sia	in	modalità	mista.	
Per	conseguire	 il	 titolo	 finale,	 lo	 specializzando	deve	aver	maturato	60	Crediti	Formativi	Accademici	 (CFA)	
secondo	la	griglia	di	riferimento	allegata.		
	

MODALITA’	DI	ISCRIZIONE		

	
L’iscrizione	al	Master	avviene	dopo	il	superamento	positivo	dell’esame	di	ammissione	seguendo	le	modalità	
riportate	 sul	 sito	 dell’Accademia	 di	 Belle	 Arti	 di	 L’Aquila	 (vedi	 anche	 quota	 di	 frequenza	 e	 modalità	 di	
pagamento)	
	

ATTIVITA’	FORMATIVE	DEL	MASTER		

	
Le	 attività	 formative	 del	 Master	 si	 svolgeranno	 attraverso	 un	 calendario	 di	 incontri	 per	 tutta	 la	 durata	
dell’anno	accademico	e	termineranno	entro	il	31	ottobre	di	ogni	anno.		
Le	attività	di	Stage	e/o	Tirocinio	dovranno	essere	completate	entro	la	medesima	data.		
Il	Consiglio	di	Corso	del	Master	si	riserva,	in	caso	di	necessità	connesse	al	completamento	di	tutte	le	attività,	
di	stabilire	eventuali	deroghe.		
Il	calendario	delle	lezioni	è	consultabile	sul	sito	dell’Accademia	di	Belle	Arti	di	L’Aquila	nella	sezione	dedicata.		
Sede	della	attività	del	Master	è	 l’Accademia	di	Belle	Arti	di	 L’Aquila,	nonché	 le	 sedi	aziende,	 laboratori	di	
stampa	d’arte	e	associazioni	che	collaborano	alla	realizzazione	del	Master.	
	
CARATTERISTICHE	DELLA	PROVA	FINALE		

	

La	prova	finale	di	accertamento	delle	competenze	acquisite,	è	costituita	dalla	realizzazione	di	un	elaborato	
grafico	originale	stampato	in	tiratura	limitata,	e	da	un	colloquio	inerente	il	percorso	di	studi	e/o	le	esperienze	
di	tirocini	e	stage	svolte	all’interno	del	Master.		
	



QUOTA	DI	FREQUENZA	E	MODALITA’	DI	PAGAMENTO	

La	quota	di	contributo	annuale	individuale	per	la	frequenza	del	Master	è	di	€	1.800,00	indipendentemente	
dal	reddito	Isee,	ripartita	in	due	rate:		

• la	prima,	pari ad € 900,00	da	versare	all’atto	dell’immatricolazione;
• la	seconda,	pari ad € 900,00 da	versare	entro	la	fine	primo triemstre.

E' dovuto inoltre il versamento dell'imposta di bollo da € 16,00 e delle tasse previste per legge.	

DOCENZA	DEL	CORSO	

L’organizzazione	ed	il	coordinamento	del	corso	è	affidato	al	Consiglio	di	Corso	composto	da	tre	membri,	
nel	numero	di	tre	docenti	interni	all’Accademia	di	Belle	Arti	di	L’Aquila	e	di	un	professionista	esterno	di	
chiara	fama.		
Prima	dell’inizio	del	corso,	il	Consiglio	di	Corso	propone	al	Consiglio	Accademico	il	piano	dell’offerta	
formativa.	Le	docenze	del	Master,	come	da	griglia	allegata,	vengono	tenute	da	personale	incardinato	presso	
l’Istituzione	(45%).			
Alcune	 specificità	 (65%)	 saranno	 reclutate	 tra	 personalità	 di	 spiccata	 levatura	 professionale	
mediante	contratto	orario	di	prestazione	d’opera	a	seguito	di	valutazione	comparativa	pubblica.		

COPERTURA	FINANZIARIA	DEL	CORSO	

La	copertura	finanziaria	delle	attività	del	corso	è	assicurata	dai	contributi	dei	frequentanti	e	da	erogazioni	
a	ciò	specificatamente	destinate	da	enti	e	soggetti	esterni.		
Non	possono	essere	previsti	oneri	finanziari	a	carico	del	bilancio	dell’Istituzione		

NORME	FINALI	

PER	 QUANTO	 NON	 PREVISTO	 DA	 QUESTO	 SPECIFICO	 REGOLAMENTO	 SI	 RIMANDA	 AL	
REGOLAMENTO	GENERALE	DEI	MASTER	DI	I°	E	II°	LIVELLO	



RICAVI	 VALORE	 COSTI	 VALORE	

Tasse	e	contributi	studenti	 1.800	 Promozione	e	pubblicità	 //	

Numero	studenti	previsti	 15	 Docenza	interna	ed	esterna	 18.000	

Importo	tassa	e	contributo	 27.000	 Tutoraggio	missioni	 //	

RICAVI	DA	FINANZIAMENTI	

ESTERNI	

Strumentazione	e	dotazione	 //	

Materiali	e	cancelleria	 //	

Fitti	 //	

Pulizia,	vigilanza	e	
riscaldamento/raffrescamento	

altri	costi	

//	

TOTALE	RICAVI	 27.000	



Elenco corsi

SCUOLA DI GRAFICA

Sezione A - Gestione Dati Generali
Dati generali

Scuola SCUOLA DI GRAFICA

A1 - Denominazione del corso di studi Master Primo Livello in Serigrafia contemporanea

A2 - Valore del credito formativo 1/25

A3 - Struttura didattica proponente Scuola

A8 - Tipologia Nuovo Master

A11 - Sito internet del corso https://grafica.abaq.it/

Sezione B - Gestione Piani di Studio
Modifica

Tipologia

d'attività

Area

disciplinare

Settore

(Gruppo) Insegnamento CFA

Ore

Lezione/Studio

Tipo

disciplina Opzionale/Obbligatorio

Verifica

Profitto

Primo anno

ABAV 02 Serigrafia 6 150/0 Laboratorio Obbligatorio Idoneità

ABAV 02 Stampa d'arte
Ibridazioni
serigrafiche

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABAV 04 Tecniche dei
procedimenti a
stampa
Strumentazione
tecnica e
tecnologica per
la serigrafia

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABPR 30 Tecnologia dei
materiali per la
grafica
Inchiostri per la
serigrafia

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABPR 30 Tecnologia
della carta
Carta per la
serigrafia

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABST 47 Storia del
disegno e della
grafica d'arte
Storia della
serigrafia

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 38 Elaborazione
digitale
dell'immagine

6 36/114 Teorico Obbligatorio Idoneità

Prova Finale 8 0/200 Obbligatorio

Stage/Tirocini 10 0/250 Obbligatorio

Totale esami: 0

Ordinamento

Attività

CFA

totali

Area

disciplinare SAD

CFA

totali

CFA primo

anno

CFA secondo

anno

CFA terzo

anno

60 ABAV 02
ABAV 04
ABPR 30
ABST 47
ABTEC 38
Prova Finale
Stage/Tirocini

12
6
12
6
6
8
10

12
6
12
6
6
8
10

0
0
0
0
0
0
0

0
0
0
0
0
0
0

https://afam-offerta-formativa.cineca.it/ist/master
https://afam-offerta-formativa.cineca.it/ist/modifica-sezione-a-master/70080
https://afam-offerta-formativa.cineca.it/ist/modifica-sezione-b-master/70080/0


Attività

CFA

totali

Area

disciplinare SAD

CFA

totali

CFA primo

anno

CFA secondo

anno

CFA terzo

anno

Totale 60 60 0 0




